Roundnet to dynamiczna gra z uzyciem
pitki, mozliwa wewnatrz i na zewnatrz
pomieszczen. 2 5nog
Dzieki tatwym do przyswojenia
zasadom gry Roundnet od poczatku
sprawia ogromng rados¢ i nadaje sie
do gry praktycznie wszedzie: na plazy,
na trawniku w parku lub ogrodzie,

na placach i boiskach sportowych, w
halach sportowych, a nawet na sniegu.

5 segmentow ramowych
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Pompka reczna (igte przechowuje
sie w uchwycie)

| pitka treningowa

4
5 2 pitki turniejowe
6 Woreczek
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Wymiary: @ 90 cm x 20 cm Siatka

[Ti]Instrukcja gry i przygotowania
sprzetu

Zawartosc¢ opakowania

Dystrybutor:

Flexxtrade GmbH & Co. KG
Hofstr. 64, 40723 Hilden, Niemcy

FLX-SBS-0I, PO430030029, Nr art.: 3235, 17/04/202I

Wyprodukowano w Chinach

DO 36 MIESIACA ZYCIA!

@ OSTRZEZENIE!
NIEODPOWIEDNI DLA DZIECI
B 2803 " 2359




Lestaw do gry w Roundnet

Montaz

A. Potaczy¢ rame z
piecioma nogami,
aby utworzy¢ koto.

B. Zamocowac siatke
na hakach.

C. Naciggnac siatke
rownomiernie wokot
ramy.

WAZNE, prosimy zapoznac sig z wszystkimi
informacjami i przechowywac instrukcje, gdyby
okazata sie potrzebna pozniej. W razie przekaza-
nia artykutu innym osobom nalezy przekazac im
rowniez instrukcje.

ZASTOSOWANIE

e Zestaw do gry w Roundnet jest przeznaczony
do uzytku prywatnego.

* Obowigzuje zakaz wprowadzania zmian
ksztattu lub funkcji Zestawu do gry w Roundnet.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE! Nieodpowiedni dla
dzieci ponizej 3 roku zycia.
Zagrozenie zadtawieniem z powo-
du obecnosci drobnych elementéow
i materiatow opakowaniowych!
Podczas zabawy dzieci mogg
udusic sie wskutek zaplatania w
materiat opakowaniowy lub
potkniecia drobnych elementow.
- Materiat opakowania i drobne
elementy nalezy trzymac z dala
od dzieci.

Nieodpowiedni dla dzieci ponizej

J roku zycia. Zagrozenie udusze-

niem siatka!

Podczas zabawy dzieci mogg udusic¢

sie wskutek zaplatania w siatke.

- Siatke nalezy trzymac z dala od
dzieci.

OSTRZEZENIE!

- wytgcznie do uzytku domowego

- gra przeznaczona dla oséb w
wieku od 4 do 99 lat

- nie stosowac w roli przeszkody
podczas skokdow

- montaz powinna wykonac osoba
dorosta

ZAGROZENIE DLA DZIECI | INNYCH 0SOB
Zestaw do gry w Roundnet nie jest przeznaczony
do uzytkowania przez osoby (w tym dzieci) o
ograniczonej sprawnosci fizycznej, psychicznej
lub ograniczonej sprawnosci narzagdéw zmystow
w warunkach braku wiedzy i doswiadczenia,
chyba ze uzytkowanie odbywa sie pod nadzorem
0s6b odpowiedzialnych za ich bezpieczenstwo
przy stosowaniu sie do ich polecen dotyczacych
korzystania z Zestawu do gry w Roundnet.

BEZPIECZENSTWO Od czasu do czasu nalezy
sprawdzac stabilnos¢ Zestawu do gry w Round-
net.

CZYSZCZENIE: Zestaw do gry w Roundnet nalezy
czysci¢ za pomocg miekkiej szmatki. Nie
stosowac do czyszczenia agresywnych chemikaliow,
srodkow sciernych, twardych gabek itp.
Nieuzywany Zestaw do gry w Roundnet nalezy
przechowywac w czystym i suchym miejscu.

INSTRUKCJA GRY

Ustawienie startowe: Przeciwko sobie grajg 2
zespoty po 2 uczestnikoéw. Na poczatku zespoty
stajg przy siatce naprzeciw siebie. Gdy pitka jest
w grze, kazdy z graczy moze przyjg¢ dowolng
pozycje.

Podanie: Gracz wybija pitke ptaska reka na
siatke w kierunku druzyny przeciwnika. Jezeli
nie nastapi zagranie w kierunku druzyny prze-
ciwnika, nalezy powtérzy¢ podanie. Podanie
przystuguje zespotowi, ktory uzyskat ostatni
punkt.

Gra: Po podaniu zespot przyjmujgcy moze
wykonac do dwoch odbi¢ pitka. Odbicie mozna
wykonac jedng lub dwiema rekami. Nie nalezy
tapac pitki. Najpozniej podczas trzeciego kontak-
tu gracza z tego zespotu z pitkg nalezy przebié
pitke na siatke do przeciwnego zespotu. Zagranie
w Roundnet mozliwe jest kazdg czescig ciata.

Punkty: Brak mozliwosci zagrania powoduje
zaliczenie punktu dla zespotu przeciwnika. Po
zetknigciu sie z siatkg pitka powinna zawsze
wyskoczy¢ poza krawedz siatki. Ponowne
opadnigcie pitki na siec lub jej krawedzZ powoduje
zaliczenie punktu dla zespotu przeciwnika.
Zamierzone utrudnianie skutkuje przyznaniem
punktu dla zespotu przeciwnika.

Zwyciestwo: Wygrywa zespot, ktory jako
pierwszy uzyskat 2| punktéw z 2 punktami
przewagi.



